
HQ interativa com atividades para desenvolver o pensamento 
crítico e competências socioemocionais.
HQ interativa com atividades para desenvolver o pensamento 
crítico e competências socioemocionais.
HQ interativa com atividades para desenvolver o pensamento 
crítico e competências socioemocionais.

Conteúdo educativo sobre meio ambiente, sustentabilidade 
e conservação.
Conteúdo educativo sobre meio ambiente, sustentabilidade 
e conservação.
Conteúdo educativo sobre meio ambiente, sustentabilidade 
e conservação.

Dicas para professores aplicarem esses temas em 
sala de aula e na natureza.
Dicas para professores aplicarem esses temas em 
sala de aula e na natureza.
Dicas para professores aplicarem esses temas em 
sala de aula e na natureza.



Prezado Professor.
Olá, Estudantes!

Nosso planeta precisa de vocês!

Esta HQ “Dom Pedrinho e os Guardiões da Mata Atlântica – Caminhos do Mar” tem a 
finalidade de apresentar a vocês Dom Pedrinho e os Guardiões do Caminhos do Mar, personagens 
especiais que desejam juntar-se a vocês em uma missão muito importante: conhecer, envolver-se 
e proteger a Mata Atlântica, uma das florestas mais ricas em biodiversidade do planeta e 
ameaçada de extinção, presente no Caminhos do Mar - uma Unidade de Conservação em nossa 
comunidade, que conta com todos nós para sua proteção e valorização.

Este material informativo é uma ferramenta de apoio para que educadores possam enriquecer o 
planejamento e a realização de atividades sobre sustentabilidade socioambiental, alinhadas às 
diretrizes curriculares vigentes e integradas a todas as disciplinas. Seu objetivo é contribuir para a 
formação de cidadãos conscientes e engajados com as necessidades atuais do planeta.

A HQ “Dom Pedrinho e os Guardiões da Mata Atlântica – Caminhos do Mar” foi elaborada 
por educadores, designers, ilustradores e profissionais da área de conservação e sustentabilidade 
com vasta experiência no desenvolvimento de pesquisa, ciência, educação ambiental e 
participação comunitária para a proteção da biodiversidade e a conservação das áreas naturais 
protegidas de nosso país.

O acesso à informação correta é fundamental para o desenvolvimento de todo e qualquer 
processo educativo e a adoção de metodologias ativas estimulam a participação do aprendiz. O 
objetivo é despertar o protagonismo juvenil (ação responsável) e incentivar a busca coletiva por 
soluções para os desafios do ambiente ao seu redor. Para isso, é fundamental oferecer as 
ferramentas adequadas: conhecimento, orientação pedagógica e envolvimento ativo nos processos 
de ensino e aprendizagem. Assim, cada estudante se capacita para atuar como um verdadeiro 
guardião da sociobiodiversidade brasileira. 

Nosso planeta conta com cada um de nós! Estamos todos conectados!

Programa de Educação Ambiental - Caminhos do Mar

HQ “Dom Pedrinho e os Guardiões da Mata Atlântica - Caminhos do Mar” - 2025

Autoria- Quem fez este projeto acontecer
Maria das Graças de Souza & Suzana Padua
Equipe Legatto
Heber Garrido e Pedro Carvalhaes



Sobre o Parque Caminhos do Mar

O Parque Estadual Serra do Mar, com uma área de 332 mil hectares, é a maior área 
contínua de Mata Atlântica protegida do Brasil. 

Esta Unidade de Conservação paulista, criada em 1977, está sob a concessão da 
Parquetur – Caminhos do Mar desde 2021, no Núcleo Itutinga Pilões, abrangendo os 
municípios de São Bernardo do Campo e Cubatão. 

A concessão visa à gestão ao desenvolvimento de atividades que envolvem pesquisa 
científica, práticas de ecoturismo e uso público, proporcionando roteiros diversificados 
para ações educativas, conservacionistas e recreativas. 

O objetivo é resgatar e incentivar o contato do ser humano com a natureza, 
promovendo o conhecimento, a proteção, o uso sustentável e a valorização da floresta da 
Mata Atlântica e sua rica biodiversidade, reconhecendo-a como um ativo positivo para a 
sociedade.

Belezas do Parque Caminhos do Mar
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Padrão Lorena

Rancho da Maioridade

Mirante da curva Uau

Pouso Paranapiacaba

Pontilhão Cubatão

Monumento do Pico



ÁRVORE ALTURA FRUTO FLOR CURIOSIDADE

Jequitibá-rosa

Cariniana legallis

Pau-Brasil

Paubrasilia echinata

Ipê Amarelo

Tabebuia chrysotricha

Palmito Juçara

Euterpe edulis

Jaboticaba

Myrciaria trunciflora

Fruto seco com 10 a 
15 sementes aladas, 
usadas em artesanato.

Vagem marrom que 
estala quando as 
sementes estão 
maduras.

Vagem cilíndrica e 
aveludada de cor 
marrom.

Fruto arredondado, de 
cor roxa escura com 
uma semente.

Fruto redondo, casca 
roxa e doce.

De cor creme ou branca, 
floresce de dezembro a 
fevereiro.

Amarela, floresce de 
setembro a outubro.

Amarela, floresce de 
junho a setembro

Ramos florais eretos, 
florescem de setembro a 
dezembro.

Brancas, pequenas, 
nascem no tronco, 
florescem de outubro a 
dezembro.

Símbolo do Estado de São Paulo. Uma das 
árvores mais altas da Mata Atlântica. Em 
tupi-guarani, significa 'gigante da floresta'.

Símbolo do Brasil e origem do nome do país. 
Sua madeira avermelhada era usada para tingir 
tecidos.

Flor símbolo do Brasil. Em tupi-guarani, 
significa 'árvore cascuda'.

Espécie ameaçada de extinção. Seus frutos 
alimentam uma grande diversidade de animais.

Frutos deliciosos, marcantes na infância 
brasileira. Usada para doces, geleias e licor.

Até 50 
metros

9-10 
metros

Até 30 
metros

Até 12 
metros

Até 15 
metros

ANIMAL TAMANHO HÁBITO ALIMENTAR ORGANIZAÇÃO SOCIAL CURIOSIDADE

Onça pintada

Bicho-preguiça

Muriqui do Sul

Anta Brasileira

Carnívora: se alimenta 
de antas, capivaras, 
jacarés etc.

Come folhas, brotos e 
ramos de árvores, 
como a embaúba.

Frutos, folhas, flores, 
sementes e cipós.

Plantas aquáticas, 
frutos e folhas.

Vive sozinha, unindo-se 
ao parceiro apenas na 
época para reprodução, 
gerando 2-4 filhotes por 
ano.

Dorme até 20 horas/dia, 
excelente nadadora, gera 
1 filhote a cada 1,5 
anos.

Vive em grupos nas 
árvores, gera até 2 
filhotes por ano, que 
ficam com a mãe até 2 
anos.

É mais ativa ao 
amanhecer e ao 
anoitecer. Gera 1 filhote 
a cada 13-14 meses de 
gestação.

Maior carnívoro da América do Sul, ocupa o 
topo da cadeia alimentar e é essencial para o 
equilíbrio ecológico. Símbolo de força e poder.

São carismáticas e fundamentais para a 
floresta. Possuem três dedos em cada mão e 
descem das árvores apenas para fazer suas 
necessidades fisiológicas.

Macaco carinhoso, endêmico da Mata Atlântica 
(São Paulo, Rio de Janeiro e Paraná). Gosta de 
abraçar e permanecer em núcleo familiar.

Conhecida como "jardineira da floresta", 
dispersa sementes e é uma excelente nadadora 
e corredora. Predada por onçaspintadas e onças 
pardas.

Até 130 kg 
e 2,4 m de 
compri-
mento

Até 60 cm 
e 4 kg

Até 1,5 m 
e 15 kg

Até 2 m de 
compri-
mento e 
250 kg

Ficha das Árvores Nativas da Mata Atlântica 
do Parque Caminhos do Mar
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Ficha dos Animais Nativos da Mata Atlântica 
do Parque Caminhos do Mar
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Olá, pessoal! Bem-vindos 
ao Caminhos do Mar! 
Preparados para uma aventura 
incrível na natureza?

Olá, pessoal! Bem-vindos 
ao Caminhos do Mar! 
Preparados para uma aventura 
incrível na natureza?

Uau! Olhem 
só estas 
árvores 
gigantes! 
Parecem 
que tocam
o céu!

Uau! Olhem 
só estas 
árvores 
gigantes! 
Parecem 
que tocam
o céu!

E o ar daqui... é tão 
fresquinho! Dá até vontade 
de encher os pulmões!

E o ar daqui... é tão 
fresquinho! Dá até vontade 
de encher os pulmões!

E esse monte de 
passarinhos cantando? 
Parece uma orquestra!

E esse monte de 
passarinhos cantando? 
Parece uma orquestra!

Aqui, vocês vão descobrir coisas que nunca viram 
antes. Prontos pra explorar cada cantinho?
Aqui, vocês vão descobrir coisas que nunca viram 
antes. Prontos pra explorar cada cantinho?

Dom Pedrinho, um garoto esperto e sorridente, aguarda na entrada do parque. Ana Clara, 
Lucas e Miguel chegam animados.
Dom Pedrinho, um garoto esperto e sorridente, aguarda na entrada do parque. Ana Clara, 
Lucas e Miguel chegam animados.
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P-prontos! Só espero que 
nenhuma aranha gigante apareça 
para me dar um abraço...

P-prontos! Só espero que 
nenhuma aranha gigante apareça 
para me dar um abraço...

Ah, Lucas, não me 
diga que você tem 
medo de aranhas?

Ah, Lucas, não me 
diga que você tem 
medo de aranhas?

Se a gente encontrar uma, 
quem sabe ela não nos 
ajuda a conectar a 
internet na floresta!

Se a gente encontrar uma, 
quem sabe ela não nos 
ajuda a conectar a 
internet na floresta!

Pessoal, toquem no tronco desta 
árvore aqui. Sentiram como é áspero?
Pessoal, toquem no tronco desta 
árvore aqui. Sentiram como é áspero?

Uau! Parece 
uma lixa 
gigante!

Uau! Parece 
uma lixa 
gigante!

E esse cheiro 
esquisito? Parece 
que alguém exagerou 
no alho no almoço!

E esse cheiro 
esquisito? Parece 
que alguém exagerou 
no alho no almoço!

Boa percepção, Lucas! 
Esta é a pau-d'alho. 
Com esse cheirinho de 
alho, ela espanta os 
insetos... 

Boa percepção, Lucas! 
Esta é a pau-d'alho. 
Com esse cheirinho de 
alho, ela espanta os 
insetos... 

e, quem sabe, 
algum vampiro 
perdido!

e, quem sabe, 
algum vampiro 
perdido!

Que árvore é esta? 
Será que fabrica 
lixas naturais?

Que árvore é esta? 
Será que fabrica 
lixas naturais?

Esta é a peroba-rosa. Ela pode 
chegar a 50 metros de altura, 
como um prédio de 10 andares!

Esta é a peroba-rosa. Ela pode 
chegar a 50 metros de altura, 
como um prédio de 10 andares!

Caramba! 
Imagina só 
subir tudo 
isso sem 
elevador!

Caramba! 
Imagina só 
subir tudo 
isso sem 
elevador!

Então, vamos nessa! 
A natureza nos espera!
Então, vamos nessa! 
A natureza nos espera!

Os amigos seguem por uma trilha cercada 
de árvores altas e frondosas.
Os amigos seguem por uma trilha cercada 
de árvores altas e frondosas.

Eles seguem pela trilha, cheios de 
entusiasmo e curiosidade.
Eles seguem pela trilha, cheios de 
entusiasmo e curiosidade.
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As árvores são 
tão altas que 
parecem fazer 
cócegas nas 
nuvens!

As árvores são 
tão altas que 
parecem fazer 
cócegas nas 
nuvens!

A floresta é como um prédio 
enorme com vários andares. 
No topo, temos árvores 
gigantes como o jacarandá 
e o ipê.

A floresta é como um prédio 
enorme com vários andares. 
No topo, temos árvores 
gigantes como o jacarandá 
e o ipê.

Exatamente! E nos andares do meio, 
encontramos árvores como a 
jabuticabeira e a pitangueira, onde 
vivem esquilos e preguiças.

Exatamente! E nos andares do meio, 
encontramos árvores como a 
jabuticabeira e a pitangueira, onde 
vivem esquilos e preguiças.

Preguiças? Então é 
lá que meu irmão 
deveria morar!

Preguiças? Então é 
lá que meu irmão 
deveria morar!

E no térreo, 
quem mora?
E no térreo, 
quem mora?

No solo vivem a anta, o quati 
e até a onça-pintada. Cada 
um tem seu lugar na grande 
casa da floresta.

No solo vivem a anta, o quati 
e até a onça-pintada. Cada 
um tem seu lugar na grande 
casa da floresta.

Então os tucanos 
moram na cobertura? 
Que chique!

Então os tucanos 
moram na cobertura? 
Que chique!

Lá em cima, 
moram animais 
como o muriqui 
e o tucano.

Lá em cima, 
moram animais 
como o muriqui 
e o tucano.

Miguel olha para o alto, admirado 
com a altura das árvores.
Miguel olha para o alto, admirado 
com a altura das árvores.
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Olá, jovens 
exploradores!
Olá, jovens 
exploradores!

Você mora 
nessa 
árvore?

Você mora 
nessa 
árvore? Sim! A 

embaúba é 
como minha 
casa e 
restaurante. 
Suas folhas 
e frutos são 
deliciosos!

Sim! A 
embaúba é 
como minha 
casa e 
restaurante. 
Suas folhas 
e frutos são 
deliciosos!

Você não 
enjoa de 
comer 
sempre a 
mesma 
coisa?

Você não 
enjoa de 
comer 
sempre a 
mesma 
coisa?

Quantas 
horas 
por dia 
você 
dorme?

Quantas 
horas 
por dia 
você 
dorme?

Ah, umas 20 
horinhas.
O suficiente 
para 
recarregar 
as energias.

Ah, umas 20 
horinhas.
O suficiente 
para 
recarregar 
as energias.

20 horas?! 
Acho que 
encontrei 
minha alma 
gêmea!

20 horas?! 
Acho que 
encontrei 
minha alma 
gêmea!

Miguel, se você 
dormisse tudo 
isso, não teria 
tempo pra jogar 
videogame!

Miguel, se você 
dormisse tudo 
isso, não teria 
tempo pra jogar 
videogame!

Verdade... Que dilema!Verdade... Que dilema!

Vocês deviam 
experimentar um 
cochilo na floresta.
É revigorante!

Vocês deviam 
experimentar um 
cochilo na floresta.
É revigorante!

Quem sabe numa próxima 
visita, Serena. Ainda temos 
muito pra explorar hoje.

Quem sabe numa próxima 
visita, Serena. Ainda temos 
muito pra explorar hoje.

Estarei aqui esperando. 
Boa aventura, pessoal!
Estarei aqui esperando. 
Boa aventura, pessoal!

De jeito 
nenhum!
De jeito 
nenhum!

Quando se vive 
no meu ritmo, 
cada refeição é 
uma novidade.

Quando se vive 
no meu ritmo, 
cada refeição é 
uma novidade.

Quem disse isso? 
Foi uma árvore 
falante?

Quem disse isso? 
Foi uma árvore 
falante?

Uau! 
Uma 
preguiça 
falante!

Uau! 
Uma 
preguiça 
falante!

De repente, uma voz suave vem do alto de 
uma árvore.
De repente, uma voz suave vem do alto de 
uma árvore.

Eles olham para cima e veem Serena, a 
preguiça, pendurada num galho de 
embaúba, acenando lentamente.

Eles olham para cima e veem Serena, a 
preguiça, pendurada num galho de 
embaúba, acenando lentamente.

Os amigos acenam e 
seguem em frente, 
animados com o 
encontro inesperado. 

Os amigos acenam e 
seguem em frente, 
animados com o 
encontro inesperado. 
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Carreiro? Ah, 
um "supercarro" 
da anta

Carreiro? Ah, 
um "supercarro" 
da anta

Pessoal, olha lá! Esta toca é do tatu, e este 
caminho... é do carreiro da anta!
Pessoal, olha lá! Esta toca é do tatu, e este 
caminho... é do carreiro da anta!

Ah, agora entendi! Como um 
"caminho de anta"!
Ah, agora entendi! Como um 
"caminho de anta"!

E estas pintas nas 
árvores? Será que 
são... de um monstro?

E estas pintas nas 
árvores? Será que 
são... de um monstro?

Não, Lucas, são as 
marcas da onça-pintada! 
Aliás, escutem isso!

Não, Lucas, são as 
marcas da onça-pintada! 
Aliás, escutem isso!

Quase isso, Miguel! O "carreiro" é o caminho que a anta 
faz ao passar pela floresta, deixando marcas por onde 
passa, como se fosse uma trilha. Ela não precisa de 
GPS, só de faro!

Quase isso, Miguel! O "carreiro" é o caminho que a anta 
faz ao passar pela floresta, deixando marcas por onde 
passa, como se fosse uma trilha. Ela não precisa de 
GPS, só de faro!

Dom Pedrinho e seus amigos estão na trilha, descobrindo os segredos da floresta, quando 
são surpreendidos por um som misterioso.
Dom Pedrinho e seus amigos estão na trilha, descobrindo os segredos da floresta, quando 
são surpreendidos por um som misterioso.
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Opa, galera! Estava ouvindo uns papos de 
monstro, mas acho que sou eu quem vai 
causar o susto hoje!

Opa, galera! Estava ouvindo uns papos de 
monstro, mas acho que sou eu quem vai 
causar o susto hoje!

Uau! A onça-pintada 
em pessoa!
Uau! A onça-pintada 
em pessoa!

Pessoal, este é o Diego, a 
onça-pintada. E ele precisa 
da nossa ajuda!

Pessoal, este é o Diego, a 
onça-pintada. E ele precisa 
da nossa ajuda! Olhem só, galera. Encontramos uma 

armadilha! Não dá para deixar isto 
aqui!

Olhem só, galera. Encontramos uma 
armadilha! Não dá para deixar isto 
aqui!

Isto parece uma jaula 
gigante! É pra pegar 
quem, a Anta?

Isto parece uma jaula 
gigante! É pra pegar 
quem, a Anta?

Não, Lucas! Isso é para pegar minha família! 
A armadilha é uma cilada para caçar animais 
selvagens.

Não, Lucas! Isso é para pegar minha família! 
A armadilha é uma cilada para caçar animais 
selvagens.

E isso é... 
ilegal, não 
é?

E isso é... 
ilegal, não 
é?

E é assim que 
podemos combater o 
tráfico de animais e 
proteger a natureza!

E é assim que 
podemos combater o 
tráfico de animais e 
proteger a natureza!

Vamos mostrar para a 
galera nas redes sociais 
que caçar é coisa do 
passado!

Vamos mostrar para a 
galera nas redes sociais 
que caçar é coisa do 
passado!

O que precisamos 
fazer?
O que precisamos 
fazer?

O futuro da floresta está 
nas mãos de todos nós! 
Vamos lá!

O futuro da floresta está 
nas mãos de todos nós! 
Vamos lá!

Sim, Ana! Caçar animais sem 
permissão é crime! E olha, as 
onças-pintadas estão 
ameacadas de extinção. Se não 
protegermos este lugar, vamos 
perder tudo.

Sim, Ana! Caçar animais sem 
permissão é crime! E olha, as 
onças-pintadas estão 
ameacadas de extinção. Se não 
protegermos este lugar, vamos 
perder tudo.

Então vamos agir!Então vamos agir!

Primeiro, precisamos 
chamar os guardas do 
parque. Depois, espalhar 
a notícia para todo 
mundo.

Primeiro, precisamos 
chamar os guardas do 
parque. Depois, espalhar 
a notícia para todo 
mundo.

Um rugido ecoa pela floresta e, de repente, 
Diego, a onça-pintada, aparece saltando de 
uma árvore.

Um rugido ecoa pela floresta e, de repente, 
Diego, a onça-pintada, aparece saltando de 
uma árvore.

Diego revela uma armadilha deixada por caçadores e pede 
a ajuda da turma para removê-la e proteger a floresta.
Diego revela uma armadilha deixada por caçadores e pede 
a ajuda da turma para removê-la e proteger a floresta.
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Pessoal, o futuro 
da floresta está 
em nossas mãos. 
Como vamos 
proteger 
Caminhos do Mar 
e todos os seus 
habitantes?

Pessoal, o futuro 
da floresta está 
em nossas mãos. 
Como vamos 
proteger 
Caminhos do Mar 
e todos os seus 
habitantes?

Eu voto por plantar 
muitas árvores! E, quem 
sabe, umas árvores com 
Wi-Fi pra gente ficar mais 
conectada à natureza!

Eu voto por plantar 
muitas árvores! E, quem 
sabe, umas árvores com 
Wi-Fi pra gente ficar mais 
conectada à natureza!

Imagina, Lucas! Árvores com 
Wi-Fi? As árvores já têm sua 
própria rede de raízes, não 
precisa de internet!

Imagina, Lucas! Árvores com 
Wi-Fi? As árvores já têm sua 
própria rede de raízes, não 
precisa de internet!

Mas é verdade, né? 
Proteger as árvores é 
um bom começo. E a 
gente precisa ensinar 
todo mundo a fazer o 
mesmo.

Mas é verdade, né? 
Proteger as árvores é 
um bom começo. E a 
gente precisa ensinar 
todo mundo a fazer o 
mesmo.

Exatamente!
A educação ambiental 
é a chave. Quanto mais 
a gente ensinar, mais 
pessoas vão entender 
como preservar este 
lugar maravilhoso.

Exatamente!
A educação ambiental 
é a chave. Quanto mais 
a gente ensinar, mais 
pessoas vão entender 
como preservar este 
lugar maravilhoso.

E sobre o papel dos jovens? 
Temos responsabilidade 
nisso também!

E sobre o papel dos jovens? 
Temos responsabilidade 
nisso também!

Isso aí, pessoal! E quem não 
puder liderar, pode apoiar! No 
fim, todo mundo tem um 
papel importante na proteção 
dessa floresta!

Isso aí, pessoal! E quem não 
puder liderar, pode apoiar! No 
fim, todo mundo tem um 
papel importante na proteção 
dessa floresta!

Precisamos ensinar todo mundo, 
desde as criancas até os adultos, 
que a floresta não é só para a 
selfie. Ela é nossa casa!

Precisamos ensinar todo mundo, 
desde as criancas até os adultos, 
que a floresta não é só para a 
selfie. Ela é nossa casa!

Pessoal, agora é hora de agir! 
Como podemos espalhar essa 
mensagem e garantir que todos 
façam a sua parte?

Pessoal, agora é hora de agir! 
Como podemos espalhar essa 
mensagem e garantir que todos 
façam a sua parte?

Dom Pedrinho reúne os jovens para um debate descontraído sobre o futuro da floresta
e o que eles podem fazer para protegê-la.
Dom Pedrinho reúne os jovens para um debate descontraído sobre o futuro da floresta
e o que eles podem fazer para protegê-la.

Depois de discutir
soluções para o futuro da 
floresta, Dom Pedrinho e os 
jovens se comprometem a 
colocar as ideias em ação.
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Vou começar com uma 
campanha para todos 
plantarem árvores no bairro! 
Vai ser o "Bairro Verde", 
galera!

Vou começar com uma 
campanha para todos 
plantarem árvores no bairro! 
Vai ser o "Bairro Verde", 
galera!

E eu vou criar um 
evento na escola 
sobre a importância 
da biodiversidade! 
Vamos transformar 
isso em um festival!

E eu vou criar um 
evento na escola 
sobre a importância 
da biodiversidade! 
Vamos transformar 
isso em um festival!

Vai ser tipo uma festa das 
árvores! Todo mundo vai levar 
uma muda para plantar!

Vai ser tipo uma festa das 
árvores! Todo mundo vai levar 
uma muda para plantar!

Se cada um fizer a sua 
parte, o futuro da 
floresta será brilhante! 
Vamos espalhar esta 
mensagem para todo 
mundo!

Se cada um fizer a sua 
parte, o futuro da 
floresta será brilhante! 
Vamos espalhar esta 
mensagem para todo 
mundo!

Vamos compartilhar tudo 
isso nas redes sociais! 
Ninguém vai ficar de fora 
dessa missão!

Vamos compartilhar tudo 
isso nas redes sociais! 
Ninguém vai ficar de fora 
dessa missão!

Isso mesmo! E precisamos 
de leis mais fortes para 
proteger a fauna. 
No Brasil, caçar ou destruir 
a natureza é crime e ainda 
dá multa!

Isso mesmo! E precisamos 
de leis mais fortes para 
proteger a fauna. 
No Brasil, caçar ou destruir 
a natureza é crime e ainda 
dá multa!

Vamos plantar árvores, 
proteger os animais e 
espalhar essa missão 
por todos os cantos!

Vamos plantar árvores, 
proteger os animais e 
espalhar essa missão 
por todos os cantos!

O que aprendemos hoje é simples, 
pessoal: a natureza precisa de 
nossa ajuda, e juntos podemos 
fazer a diferença.

O que aprendemos hoje é simples, 
pessoal: a natureza precisa de 
nossa ajuda, e juntos podemos 
fazer a diferença.

E não podemos esquecer da importância de ter 
corredores ecológicos. As florestas precisam 
de mais que árvores, elas precisam de 
conexões!

E não podemos esquecer da importância de ter 
corredores ecológicos. As florestas precisam 
de mais que árvores, elas precisam de 
conexões!

FIMFIM

Todos 
comemoram e 
se preparam 
para colocar 
as ações em 
prática, com 
animação e 
espírito de 
equipe.



CAÇA-PALAVRAS 
Descubra os nomes dos animais e das árvores que vivem na 
exuberante Serra do Mar. 

As palavras estão escondidas na horizontal, vertical e diagonal, 
com palavras ao contrário.

Use suas habilidades de explorador para encontrá-las!

ANIMAIS: PLANTAS:

ANTA
BUGIO
CAXINGUELÊ
MURIQUI
ONÇA

E M B A Ú B A R H R T G

R I D L R M U R I Q U I

G O Á D N A R A C A J N

B U G I O T D T P W A T

I A M A X I M U R G T H

N P O T E R R S L W N A

N L Ê L E U G N I X A C

A U E O V O E R A I I K

T T R U N O N D N Y X A

S A T A E O E Ç A H A N

P T G F E T U C A N O B

T L M R A Ç I U G E R P

PREGUIÇA
TATU
TUCANO

GUAPURUVU
IPÊ
EMBAÚBA
GRUMIXAMA

11

JACARANDÁ
LIANA



CAMINHOS DO MAR

12

PROGRAME SUA VISITA AO PARQUE CAMINHOS DO MAR! 
ENTRE EM CONTATO:

ONDE A HISTÓRIA SE TORNA AVENTURA!

UMA EXPERIÊNCIA EDUCATIVA INESQUECÍVEL PARA SEUS ALUNOS

   Aulas vivas de história e geografia: Os alunos conhecem de perto 
o trajeto da histórica Estrada Velha de Santos, um caminho crucial 
para o desenvolvimento do Brasil.
     Contato com a natureza: O parque está situado em meio à Mata Atlântica, 
proporcionando uma experiência imersiva na biodiversidade brasileira.
     Patrimônio Cultural e Arquitetônico: Monumentos históricos construídos 
em 1922 para o centenário da Independência do Brasil enriquecem a 
experiência educativa.
     Atividades interativas e guiadas: Educadores especializados 
guiam os alunos por trilhas e monumentos, conectando os conteúdos escolares 
com a realidade.

APLICAÇÃO PEDAGÓGICA
     História: A evolução das estradas no Brasil, a importância da Independência 
e o impacto da urbanização.
     Geografia: O relevo da Serra do Mar, ecossistemas da Mata Atlântica 
e os impactos ambientais.
     Ciências: Biodiversidade, preservação ambiental e equilíbrio ecológico.
     Educação Física: Caminhadas em trilhas seguras promovendo 
bem-estar e consciência ambiental.

DIFERENCIAIS PARA ESCOLAS PARTICULARES
     Programação personalizada de acordo com a faixa etária e grade curricular.     
     Atividades lúdicas que despertam o interesse e a curiosidade dos alunos. 
     Segurança e infraestrutura completa para visitas escolares.
     Material didático exclusivo para reforçar o aprendizado antes 
e depois da visita.

POR QUE LEVAR SUA ESCOLA PARA 
O PARQUE CAMINHOS DO MAR?
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PALAVRAS CRUZADAS

Para proteger a Mata Atlântica precisamos conhecê-la melhor!
Fique informado, preenchendo a cruzadinha abaixo:

1- O Jatobá, árvore 
típica da Mata 
Atlântica, depende 
dede qual animal 
para germinar as 
suas sementes?

2- O maior primata 
das Américas

3- Qual é a majestosa 
árvore que pode atingir 
a altura de 50 metros?

4- Qual a árvore que possui 
tronco oco e onde vive a 
formiga azteca?

7- Qual ave se alimenta 
de outros animais, e 
pode caçar até 
macacos?

8- Qual mamífero se 
alimenta de formigas e 
cupins e possui uma 
carapaça?

9- Qual o nome da 
trepadeira que se 
enrola nas árvores?

10- Qual o nome da relação 
de dependência entre seres 
vivos?

5- De acordo com a lei 
9.605/98, matar, perseguir, 
caçar, apanhar ou utilizar 
espécimes da fauna 
silvestre sem a devida 
permissão pode ser 
considerado ____________ .

6- E dependendo das 
circunstâncias, pode ser 
_____________ e sujeito a 
detenção.

1 4

3 2

5

7

6

9

10

8

?_____________ e sujeito a ?_____________ e sujeito a 

?considerado ____________ .?considerado ____________ .

Se não encontrar todas as 
respostas nesse material, 
peça ajuda para alguém da 
sua família ou pesquise na 
internet. Aprender junto é 
ainda mais divertido!



RESOLVA O ENIGMA
A Serena pregou uma peça na turma, deixando um bilhete curioso com 
códigos misteriosos no meio da trilha. 
A turma precisa da sua ajuda para decifrar a mensagem.

Decifre os códigos abaixo e descubra qual a curiosidade que Serena 
contou!

Agora, vamos testar sua capacidade de explorador. 

Por que a Embaúba tem tronco oco? Pesquise e escreva abaixo 
sobre:

Decifre os códigos abaixo e descubra qual a curiosidade que Serena 
contou!

A B C D E F G I M N O

QP R S T U V Ú É Í Á

14
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ENCONTRE NA HISTÓRIA
Se você é um grande observador, desafiamos você a 
encontrar as seguintes informações na história inteira:

QUANTAS GARRAFAS DE ÁGUA APARECEM NA 
HISTÓRIA?

QUANTAS RISADAS (HA) APARECEM NOS 
DIÁLOGOS?

QUANTOS PÁSSAROS APARECEM NA HISTÓRIA?

QUANTOS ANIMAIS DE ESPÉCIES DIFERENTES 
APARECEM NA HISTÓRIA?

EM QUAL PÁGINA APARECEM ÁRVORES 
FRUTÍFERAS E QUAIS SÃO ELAS?

EM QUAL PÁGINA APARECE UMA DAS ESPÉCIES DE 
BROMÉLIA DA REGIÃO DA SERRA DO MAR?

QUANTAS HORINHAS A SERENA DISSE QUE CHEGA 
A DORMIR POR DIA?

QUAL O NOME DA ÁRVORE QUE PARECE UMA LIXA 
GIGANTE?

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.



RESPOSTAS

1 7

4 5

3

6

7

8

9

10

A

N

T

E

M

B

Ú

B

A N Ç Á V E LIFANI

UTT

O S EIBMIS

A R O S A

V

O

G

ÃA

N

L

A

B R

C

M

I
I Q U IUMOREP

E M B A Ú B A G

M U R I Q U I

Á D N A R A C A J

B U G I O P A

I A M A X I M U R G T

P R L N

Ê L E U G N I X A C

U V O A

T U N N

A Ç A

T T U C A N O

A Ç I U G E R P

11

14

13

Embaúba é um nome de origem indígena (Tupi-Guarani) que 
significa “fruta da árvore de tronco oco”.

15
1: 5 garrafas, 2: 15 risadas, 3: 7 pássaros, 4: 15 animais (onça, sabiá-laranjeira, preguiça, sagui, 
anta, esquilo, muriqui, tucano, quati, borboleta, morcego, aranha, tangará, guaturamo, 
saí-azul) 5: pág 5, 6: pág 4, 7: 20 horinhas, 8: Peroba-rosa.
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ODS – Objetivos do Desenvolvimento Sustentável
HQ “Dom Pedrinho e os Guardiões da Mata Atlântica
Parque Caminhos do Mar”

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS), propostos pela ONU – Organização das 
Nações Unidas, são compromissos estabelecidos na Agenda 2030, elaborada em 2015, durante a 
Assembleia Geral da ONU, com a participação de 193 países. Os 17 objetivos têm como finalidade 
promover um compromisso coletivo entre governos e comunidades de todas as nações para 
erradicar a pobreza, proteger o clima e garantir que todos os povos do planeta desfrutem de paz e 
prosperidade.

Esta HQ “Dom Pedrinho e os Guardiões da Mata Atlântica – Parque Caminhos do Mar” foi 
desenvolvida considerando na sua concepção pedagógica atividades educativas que contemplem, 
dialoguem, inspirem e atendam a algum desses objetivos no momento de planejamento e 
realização das práticas de ensino-aprendizagens propostas neste material educativo. São eles:

COMBATE ÀS 
ALTERAÇÕES 
CLIMÁTICAS

VIDA SOBRE 
A TERRA

CIDADES E 
COMUNIDADES 
SUSTENTÁVEIS

CONSUMO E 
PRODUÇÃO 
RESPONSÁVEIS

EDUCAÇÃO DE 
QUALIDADE



17

caminhosdomar.com.br

(11) 97279-5616

Caminhos do mar
@parquecaminhosdomar

CALENDÁRIO ECOLÓGICO

maio junho Julho agosto

setembro outubro novembro dezembro

abrilfevereiro marçojaneiro
11 - Dia do Combate à    
Poluição por Agrotóxicos
24 - Dia Internacional da    
Educação

02 - Dia Mundial das Zonas Úmidas
10 - Dia do Atleta Profissional
19 - Dia do Esportista
28 - Dia do Mico-leão Preto

01 - Dia do Turismo Ecológico
06 - Dia do Parque Estadual Serra do Mar
14 - Dia dos Animais
16 - Dia Nac. de Consc. Climática
21 - Dia Int. das Florestas
22 - Dia Mundial da Água

07 - Dia Mundial da Saúde
22 - Dia do Planeta Terra
24 a 28 - Dia do Agente de Viagem e 
Dia do Observador de Aves
27 - Dia Mundial da Anta
28 - Dia da Educação

03 - Dia do Pau-Brasil
08 - Dia Nacional do Turismo
10 - Dia do Guia de Turismo
22 - Dia Internacional da 
Biodiversidade
27 - Dia Nacional da Mata 
Atlântica

03 - Dia Mundial da Bicicleta
05 - Dia Mundial do Meio Ambiente
08 - Dia Mundial dos Oceanos
13 - Dia do Turista

17 - Dia de Proteção das Florestas
28 - Dia Mundial de Conservação da 
Natureza
30 - Dia Mundial da Amizade

09 - Dia Internacional dos Povos 
Indígenas
14 - Dia do Combate à Poluição
19 - Dia do Historiador
19 - Dia Mundial da Fotografia
27 - Dia Nacional do Muriqui
30 - Aniversário do Parque Estadual 
Serra Do Mar

18 - Dia Mundial de Limpeza do Litoral
21 - Dia Nacional da Árvore
27 - Dia Mundial do Turismo

04 - Dia Mundial dos Animais
15 - Dia do Professor e Dia do Educador 
Ambiental 
15 - Dia do Consumo Consciente
20 - Dia Internacional do Bicho-preguiça

24 - Dia do Rio
29 - Dia Nacional da Onça- pintada

05 - Dia do Voluntariado
08 - Dia da Família
21 - Dia do Atleta

Contato
caminhosdomar@parquetur.com.br

Contato comercial para escolas, grupos organizados, empresas e agências de 

turismo: comercial.parquetur@parquetur.com.br




